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Spec-Driven Development erklart



Frage: Wer hat schonmal "Vibe
Coding" gemacht?



Was ist "Vibe Coding™?

— . Direkt loscoden ohne formale Spezifikation
— &8 Details kann man "unterwegs" klaren

— 4 Sehr viel Output in kurzer Zeit
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Herausforderungen beim Vibe Coding

— 4@ Sehr viel Code, aber oft unzureichende Qualitat

N\, Standards & Best Practices werden ignoriert

— @ Riesige, unwartbare PRs

— © Schwierig zu skalieren
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Die Losung: Spec-Driven
Development



Was ist Spec-Driven Development?

ompy ot

— .2 Formale Spezifikation vor der Implementierung

— @& Die Spezifikation ist Teil der Anwendung - sie
lebt nicht aufSerhalb, z.B. in einem Wiki

— % Die Anforderungen existieren an einer Stelle

— W Validierung, Testing & Code-Generierung
anhand der Spezifikation
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Der Spec-Driven Flow (anhand von Kiro)

1. Requirements Strukturierte Anforderungen
2. Design Architektur & technisches Design

3. Tasks Konkrete Umsetzungsschritte

4. Code Implementierung

Steering Documents Anweisungen, die fuir alle
Schritte relevant sind
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Der Spec-Driven Flow (anhand von Kiro) - Cont'd

ﬁ FaChabte]lung _Inpu.t_’ ---------- - --------- V D - _Ship_’
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Preview requirements.md X N (D oo
Requirements

Requirement 1

N leen) \' N hen) Then B NOtatlon User Story: As a user, | want to register with gimmecloud via CLI so that | can use the

platform.

— Strukturierte Anforderungen

Acceptance Criteria

. (]IRA) ‘TiCkEtS fOlgen Oft dem 1.\;\;:::0Ir:xecute gc signup THEN THE gc_CLI SHALL prompt for email and

2. WHEN | provide valid registration data THEN THE gimmecloud_AP| SHALL create a

F Orm at new account with bcrypt-hashed password

3. WHEN registration is successful THEN THE gimmecloud_API SHALL return a JWT
token with 24-hour expiration

4. WHEN | am already registered THEN THE gimmecloud_API SHALL display an
appropriate error message

Note: This implements simple email/password authentication. Future OIDC integration will
replace JWT generation while maintaining the same CLI interface.

Requirement 2

User Story: As a user, | want to authenticate via CLI so that | can access my resources.

Acceptance Criteria

1. WHEN | execute gc login THEN THE gc_CLI SHALL prompt for email and password
2. WHEN | provide valid credentials THEN THE gimmecloud_API SHALL verify against

hernunt hach and ratiirn a IWWT takan
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— APIs

— Architektur

— Sprachen, Frameworks
— Datenstrukturen

— Security Aspekte
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Preview design.md X

B Wl e YWy IWMAM W IS AW s e

Preview design.md

T Ay Wil s

LA TR =

iture creep: Focus on home user needs, not enterprise complexity

o Simple data structures: Prefer simple types over complex hierarchies
» Delete before adding: Look for code to remove before adding new code

Architecture

High-Level Architecture

User Machine

g CLI

~/.gc/config.toml

gimmecloud API Server

Server Host

.gc/project.toml

LXD Service

SQLite Database

SSH Key Management

Component Overview

1. CLI Client ( gc ) - Go-based command-line interface

2. API Server - Go REST API server using Gin framework

3. Database - SQLite for data persistence
4. Container Management - LXD integration for Linux containers
5. SSH Management - Automated SSH key generation and injection

Linux Containers
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— Isolierte (Teil)-Aufgaben
— Unabhangig testbar

— Jede Aufgabe hat einen
eindeutigen Bezug zu den
gestellten Anforderungen
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Preview tasks.md X D (D eee

Implementation Plan

e [x] 1. Set up project structure and core interfaces

o

Create Go module with proper directory structure following Clean Architecture
Initialize Go module with namespace github.com/gimmebytes/gimmec loud
Define domain entities (User, Project, VM) with proper Go structs

Create repository interfaces for data access layer

Set up basic project layout: cmd/, internal/, pkg/ directories with proper import
paths

Requirements: 7.1, 7.3, 9.1, 9.2

mplement configuration management system

Create TOML configuration parsing for API server

Implement configurable file paths for data, logs, and VM storage
Add validation for configuration values and sensible defaults
Write unit tests for configuration loading and validation
Requirements: 7.1, 8.6

» [x] 3. Set up database layer with SQLite

o

Implement GORM models for Users, Projects (with description), VMs (with
description), and Operations tables

Create database migration system for schema management

Implement repository pattern with SQLite backend including
OperationRepository

Write unit tests for database operations and migrations

Requirements: 1.2, 3.1, 4.5

e [x] 4. Implement JWT authentication service
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Spec-Driven vs. Vibe Coding

Aspekt Vibe Coding Spec-Driven
Start Schnell Langsamer
Kommunikation Informell Formalisiert
Skalierung’ Schwierig Gut skalierbar
Breaking Changes Haufig Seltener
Parallelarbeit Eingeschrankt Optimal
Wann was?

— Vibe Coding: Prototypen, kleine Teams, schnelle Experimente
— Spec-Driven: Skalierung, mehrere Teams, Enterprise-Kontext

'Im Unternehmenskontext

© OTTO 2026
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Innovation durch Spec-Driven
Development in der Praxis



Case 1
Fehlende Expertise ausgleichen



"Mit Frontends kenne ich mich nicht aus..."

Case 1: Fehlende Expertise ausgleichen

Ein Team soll ein neues Feature entwickeln, aber...
- @ Team hat primar Backend-Expertise

- @ Feature benotigt aber Frontend-Expertise

- T Tickets werden daher de-priorisiert

Die Herausforderungen

— Erst Know-How aufbauen? — Zu langsam s

— Externes Team dazuholen? — Koordinationsaufwand :..-
— "Quick & Dirty" 16sen? — Tech Debt =

© OTTO 2026
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Die Losung mit Spec-Driven

Case 1: Fehlende Expertise ausgleichen

Das Team nimmt die Anforderungen auf:
"Was soll das Feature konnen?" statt "Wie geht React?”

Mit Kiro wird die Spezifikation gescharft
Die KI ibernimmt die Implementierung vollstandig

Das Team kann sich aufs Ausrollen und Testen
konzentrieren

© OTTO 2026
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Das Ergebnis

Case 1: Fehlende Expertise ausgleichen

Feature schneller geliefert - trotz fehlender Frontend-Expertise
Die automatische Validierung stellt die Qualitat sicher
Specs senken die Einstiegshiirde - Das Team kann sich auf das

"Was" fokussieren
Das Team kann Features liefern, die vorher als "zu kompliziert”"

erachtet wurden

<~ Spec-Driven Development als Beschleuniger fiir Innovation
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Case 2
Wissensverlust verhindern



"Wie soll das nochmal funktionieren?”

Case 2: Wissensverlust verhindern

Wissen und Fachlogik gehen verloren

- & Dokumentation veraltet schnell - lebt nicht mit dem Code

- @ Fachprozesse sind unklar - Code zeigt "Wie", nicht "Warum"
- @) Teammitglieder wechseln - Wissen geht mit ihnen

Die Herausforderungen

— Ahnliche Fachlichkeit? — Neubau statt Wiederverwendung *\
— Onboarding neuer Devs? — Miuhsames Code-Reading L
— 6 Monate spater? — "Warum haben wir das so gemacht?" #&
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Die Losung mit Spec-Driven

Case 2: Wissensverlust verhindern

Specs dokumentieren "Warum", nicht nur "Wie" - Requirements, Design &
Code leben zusammen an einer Stelle

Die Dokumentation wird ausfiithrbar und veraltet nie - Jede Iteration
erfordert ein Update

Uber die Zeit entsteht ein Fundus an Fachlogik - wiederverwendbar fiir
neue Features

Wissen bleibt erhalten - auch wenn Teammitglieder wechseln

© OTTO 2026
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Das Ergebnis

Case 2: Wissensverlust verhindern

Klarheit reduziert Reibungsverluste
Lebende Dokumentation des IST-Zustands
Weniger Regression durch Wiederverwendung bestehender

Anforderungen
Schnelleres Onboarding fiir neue Teammitglieder

& Spec-Driven Development reduziert Aufwande, und fordert dadurch
Innovation

] Oder: Die Renaissance guter Software-Dokumentation

© OTTO 2026
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Key Takeaways



Key Takeaways

1. Spec-Driven skaliert, Vibe Coding nicht
— Bei vielen Teams ist Formalisierung essentiell

2. Innovation durch Enablement
— Specs senken Einstiegshiirden und schaffen Klarheit

3. Wiederverwendbarkeit ist kein Zufall
— Gemeinsame Specs schaffen gemeinsame Sprache

4. Investment lohnt sich
— Langsamerer Start, aber schnellere Iteration danach
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Vielen Dank!

Kontakt

& marvin.kruse@otto.de

B linkedin.com/in/marvin-kruse

Links

- GitHub Spec-Kit
- Kiro.dev
- Understanding Spec-Driven-Development

- Spec-driven development with Al L
- OTTO Tech Blog ) \

,;-?A.RlGATév
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https://www.linkedin.com/in/marvin-kruse/
https://github.com/github/spec-kit
https://kiro.dev/
https://martinfowler.com/articles/exploring-gen-ai/sdd-3-tools.html
https://github.blog/ai-and-ml/generative-ai/spec-driven-development-with-ai-get-started-with-a-new-open-source-toolkit/
https://www.otto.de/jobs/technology/techblog/

